Ngôn ngữ lập trình c#

Khai báo biến:

Kiểu dữ liệu  tên_biến ;

Kiểu dữ liệu: String, int, float, Double, Boalean,…

VD:

String hoten, diachi ;

int a,b,c;

hoten=”Nguyen van A”;

a=5;

Các cấu trúc
CT điều kiện

If ( điều kiện)

{

Khối lệnh 1

}

else

{

Khối lệnh 2

}

Vd1:

int a,b;

a=5;

b=10;

if(a>b)

{

MessageBox.Show(“a lon hon b”);

}

else 

{

MessageBox.Show(“a nho hon b”);

}

Vd2:

And: &

Or |

Not !

int  a,b,c;

a=5;b=4;c=6;

if(a>b & a>c)

{

MessageBox.Show(“a lon nhat”);

}

else 

{

MessageBox.Show(“a khong phai la so lon nhat”);

}

CT Vòng lặp (while, for)

while

cú pháp

while(điều kiện)

{

Khối lệnh 1

Biến tăng/giảm vòng lặp

}

Vd: Viết chương trình tính tổng các số từ 1->10

int i,s;

i=1;

s=0;

while(i<=10)

{

s=s+i;

i=i+1;

}

MessageBox.Show(“Tong cac so tu 1 ->10 la:”+s.ToString());

1. s=1, i=2

2. s=3,i=3

3. s=6,i=4

4. s=10,i=5

5. s=15,i=6

6. s=21,i=7

7. s=28,i=8

8. s=36,i=9

9. s=45,i=10

10. s=55,i=11

vd2: Viết chương trình tính tổng các số chẳn và tổng số lẻ từ 1 đến 10

int i, tong_chan, tong_le;

i=1;

tong_chan=0;

tong_le=0;

while(i<=10)

{


if(i%2==0)


{


Tong_chan=tong_chan+i;

}

else

{

Tong_le=tong_le+I;

}

i=i+1;

}

MessageBox.Show(“Tong cac chan tu 1 ->10 la:”+tong_chan. ToString());

MessageBox.Show(“Tong cac le tu 1 ->10 la:”+tong_le. ToString());

CT for

Cú pháp

for( giá trị khởi tạo ; điều kiện ; biến tăng/giảm vòng lặp)

{

Khối lệnh;

}

Vd: Viết chương trình tính tổng các số từ 1->10

int s;

s=0;

for(int i=1; i<=10; i++)

{

s=s+i;

}

MessageBox.Show(“Tong cac so tu 1 ->10 la:”+s.ToString());

            Pen p = new Pen(Color.Red, 3);

            Pen p1 = new Pen(Color.Blue, 10);

            Pen p2 = new Pen(Color.Yellow, 5);

            Graphics gp = this.CreateGraphics();

            gp.DrawLine(p, 50, 50, 300, 200);

            gp.DrawRectangle(p1, 200, 100, 200, 100);

            gp.DrawEllipse(p2, 200, 100, 200, 100);

            gp.Dispose();
ve_duong_co_do_day

Pen p = new Pen(Color.Red, 3);

            Pen p1 = new Pen(Color.Blue, 10);

            Pen p2 = new Pen(Color.Yellow, 5);

            Graphics gp = this.CreateGraphics();

            gp.DrawLine(p, 50, 50, 300, 200);

            gp.DrawRectangle(p1, 200, 100, 200, 100);

            gp.DrawEllipse(p2, 200, 100, 200, 100);

            gp.Dispose();

            Brush b = new HatchBrush (HatchStyle.Percent05,Color.Red,Color.Pink);

            Brush b1 = new HatchBrush(HatchStyle.DiagonalCross, Color.Red, Color.Yellow);

            Graphics gp = this.CreateGraphics();

            gp.FillRectangle(b, 50, 50, 300, 200);

            gp.FillRectangle(b, 500, 100, 100, 50);

            gp.FillEllipse(b1, 300, 300, 100, 50);

            gp.Dispose();

HINH LONG VIEN

Graphics hve = this.CreateGraphics();

            Point[] tamgiac = new Point[] { new Point(200, 100), new Point(300, 200), new Point(100, 200) };

            Pen p=new Pen(Color.Black,5);

            Brush b1 = new HatchBrush (HatchStyle.Cross,Color.Red,Color.Yellow);

            Brush b2 = new HatchBrush(HatchStyle.Divot, Color.Blue, Color.White);

            Brush b3 = new HatchBrush(HatchStyle.Horizontal, Color.Red, Color.Pink);

            hve.FillRectangle(b1, 100, 100, 200, 200);

            hve.FillEllipse(b2, 100, 100, 200, 200);

            hve.FillPolygon(b3, tamgiac);

            hve.DrawLine(p, 200, 100, 200, 200);

            hve.Dispose();
